Okruhy pre praktické maturitné skúšky (čo má žiak vedieť...)
pre študijné odbory:
· 3446 K grafik tlačových médií 

· 3447 K grafik digitálnych médií

· 3457 K operátor tlače
Grafik tlačových médií (GTM)

Grafik digitálnych médií (GDM)

CTP
· charakteristika čistého formátu papiera,

· charakteristika hrubého formátu papiera,

· ukladanie knihárskych zložiek pri väzbe V1 až V8, zošitová a knižná väzba,

· vyradenie tlačového hárku s 8 a 16 stranami (2 a 3 lomy), obrátka/obracač/L + R, preklop,

· rozdiely medzi rozrezaním tlačového hárku a vyrezaním tlačového hárku,

· význam a špecifikovanie činností:

· frézovanie chrbta knižných zložiek,

· vyradenie tlačového hárku na preklop,

· vyradenie tlačového hárku na obrátku

· vyradenie tlačového hárku na obracač

· vyradenie tlačového hárku na L+R.
Spracovanie textu
· pravidlá zalamovania jedno a viacstránkových dokumenov (časopis, kniha, leták, katalóg...),

· pravidlá zalamovania tabuliek,

· pravidlá hladkej, zmiešanej a poradovej sadzby,

· tvorba akcidenčných tlačovín,

· znalosť a uplatňovanie typografických pravidiel sadzby,

· pravidlá usporiadania prvkov tlačoviny v závislosti od druhu tlačoviny a jej využitia,
· spracovanie a úprava obsahu pre tlačový aj digitálny výstup,
Adobe InDesign:

· nastavenie a použitie jednotlivých funkcií programu:

· vzorové strany

· štýly (odstavcové, znakové...),

· interaktívne prvky zalamovacieho programu a ich voľba v závislosti na charaktere publikácie.

· korektúry textov, kontrola farieb, zbalenie dokumentu, 

· technická kontrola dokumentu, kontrola atribútov a väzieb načítaných súborov,

· preflight – pravidlá a parametre výstupov pre tlač/web/digitálnu tlač, v zalamo-vacom programe

· prepress – príprava súborov pre tlač/web/digitálnu tlač, export do požadovaných formátov súborov, kontrola parametrov výstupov (pdf, jpg, png, tif, psd...).
Webová grafika
· tvorba loga, 

· tvorba fav ikonky, 

· tvorba grafiky hlavičky webovej stránky,

· tvorba grafiky prvkov navigácie na webovej stránke,

· formátovanie textu v grafickom návrhu webovej stránky,

· tvorba kompletného grafického návrhu domovskej stránky webového sídla.
Kód HTML a CSS
· jazyk HTML, jeho syntax, pravidlá zápisu,

· najpoužívanejšie značky jazyka HTML,

· jazyk CSS, jeho syntax, pravidlá zápisu,

· najpoužívanejšie vlastnosti jazyka CSS,

· poziciovanie blokov,

· tvorba kódu rozvrhnutia webovej stránky (html + css),

· tvorba kódu pre vkladanie prvkov obsahu do webovej stránky (html + css),

· tvorba one page layoutu s kotvami.
Animácie
· vlastnosti CSS 3 (vedieť aplikovať)

· opacita, otočenie obrázku, otočenie objektu, použitie stupňov šedi,

· vlastnosti transform, @keyframes, transition-duration, animation-name, animation-duration.
Obalový dizajn 

· softvér a aplikačné programy pre konštrukciu obalov – používanie vektorového 

softvéru,

· príprava technickej dokumentácie výroby obalov,

· konštrukcia pravidelných tvarov,

· konštrukcia plošných výsekov,

· strojový výsek obalov – vyhotovenie modelu.
Digitálne spracovanie obrazových predlôh
· Adobe Illustrator

· nastavenie dokumentu, vrstvy a kresliace plátna 

· tvorba zložitejších objektov prelínaním, zlučovaní a odčítaním 

· práca s maskami, efektmi, s perspektívou, živou maľbou, vektorizácia bitmapy

· transformácia objektov, grafické štýly, symboly a stopy, 3D efekty

· práca s textom, parametre nastavenia znakov, odsekov a obtekania textov

· spracovanie súborov podľa tlačovej techniky, formáty vektorových dokumentov a možnosti výmeny vektorových objektov v procese publikovania.

· Adobe Photoshop – printová a webová grafika 

· pokročilé možnosti ovládania bitmapového grafického programu (masky, cesty, montáže, farebné úpravy)

· spracovanie súborov podľa tlačovej techniky, rastre a formáty bitmapových dokumentov a ich následné použitie v procese publikovania

· spracovanie súborov podľa formy publikovania, kontrola a nastavenie veľkosti plátna a kontrola správnosti farebného prostredia dokumentu
3D modelovanie (GDM) 
· Blender – modelovanie 3D objektov

· správne nastavenie programu, rozlíšenia, počtu snímkov za sekundu a render engine

· ovládanie software

· proporcionálna editácia

· práca s kamerou a pridávanie svetla

· klávesové skratky pre používanie programu

· zaoblenie, vyhladenie, duplikácia, rozdelenie objektov

· znalosť modifierov

· jednoduché typy animácií (pohyb, rotácia, zmeny farby)

· animovanie objektov vyžarujúcich svetlo (emission), tvorba skla (glass)

· nastavenie finálneho exportu pre video a obrázok

· sculptovanie objektov
Operátor tlače (OT)
· základné materiály polygrafickej výroby (papier, tlačové farby) – ich vlastnosti a charakteristika,
· tlačové formy – rozdelenie, ofsetové tlačové formy, technologický postup zhotovenia tlačovej formy,
· ofsetové tlačové stroje – základné časti (tlačová jednotka, farebníková a vlhčiaca sústava, nakladacie a vykladacie zariadenia), hárkové a kotúčové tlačové stroje,
· vlhčiace roztoky a vlhčenie – vlastnosti, zloženie.
· tlačový proces: 

· transport papiera strojom, 

· nastavenie a regulácia prívodu farby a vlhčiaceho roztoku,

· tlač (tlak, ofsetový poťah),

· príprava tlače a jej kontrola,
· kontrola kvality tlače, základné chyby tlače a ich odstraňovanie:

· regulácia tlače,

· denzitometria a kolorimetria a jej použitie v tlačovom procese,

· sútlač,

· farebnosť,

· kvalita tlače a jej vyhodnocovanie,
· technologický predpis tlače, pracovné vrecko,
· CTP, vyradenie tlačového hárku (na preklop, na obrátku, na líc a rub...)
· zušľachťovanie tlačovín.
