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Témy pre prakticki maturitnu skusku formou obhajoby vlastného projektu
studijne odbory grafik tla¢ovych médii a grafik digitalnych médii
pre Skolsky rok 2025/2026

Konkrétne zadanie sa méze lisit v zavislosti od studijného odboru (3D modelovanie,
papierové konstrukcie, web, tlacova publikacia.)

Téma 1: Polygrafické muzeum

Téma sa zameriava na vytvorenie propagacnych a informacnych materidlov pre polygrafické
muzeum. Ciefom je predstavit histdriu tlace, vyvoj tlacovych a kniharskych technoldgii a
vyznam polygrafie pre dnesnu spolocnost, vyvoj grafického dizajnu a techniky pouzivanej v
polygrafii.

e navrh loga a vizualnej identity muzea,

e informacné brozury, plagaty a webovu stranku,

¢ interaktivny 3D model exponatu (napr. historicky knihtlaciarensky stroj),
e papierové skladacky alebo edukaéné materialy pre navstevnikov,

e o0bsah pre socidlne média.

Projekt kombinuje dizajn, technické spracovanie a historickd edukaciu.

Téma 2: Odborny skolsky casopis

V tejto téme je cielom vytvorit a zostavit odborny skolsky ¢asopis, na spropagovanie
polygrafie pre Ziakov naucnou a publicistickou pripadne hravou formou pri zachovani
odbornosti. Projekt zahfia pracu s textom, fotografiou, grafickym dizajnom a typografiou:

e odborné ¢lanky, rozhovory, recenzie, Studentské prace,

o grafické spracovanie obalky a vnutornych stran,

e priprava Casopisu na tlac a elektronické publikovanie,

e VyufZitie papierovej konstrukcie ako vkladacky vo forme edukacného materialu,
e 3D model s popisom pre edukacné ucely prepojeny s webstrankou,

e Propagdcia cez socidlne média.

Téma podporuje pracu s textom, fotografiou, grafickym dizajnom a typografiou, vyuzitie
polygrafickych a medidlnych zruénosti.

Téma 3: Propagacné materialy Skoly

Cielom je navrhnut a vyrobit propagacné materidly pre Skolu, ktoré budu sldzit na
prezentaciu pocas dni otvorenych dveri, vystav, veltrhov, navstev zakladnych $kol, sutazi
organizovanych skolou, web.

o letdky, plagaty, bannery, brozuary,
e Skolsky kalendar alebo darcekové predmety (papierové skladacky, pohladnice),
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¢ tvorbu webovej prezentacie skoly alebo videa,
e navrh a vyrobu 3D modelu Skolského aredlu alebo ucebni,
e 0bsah pre propagaciu na socialnych médiach.

Projekt kladie déraz na pracu s firemnou identitou, jednotnym vizudlnym Stylom a
atraktivnou a modernou komunikaciou.

Téma 4: Spolocenska hra
Téma ponuka moznost vytvorit vlastnt spolo¢enskd hru — od napadu az po findlne
spracovanie. Hra moze byt edukativna, zabavna ale tematicky prepojena so skolou.

e navrh herného konceptu, mechaniky a pravidiel,

e dizajn hracej plochy, kariet, Zeténov a obalu,

e vyrobu prototypu pomocou papierovych konstrukcii (obal) a 3D prvkov (Zetény,
figurky),

e sprievodnu dokumentdciu a propagacny plagat,

e podpora na socialnych sietach,

e propagacia webe, pripadne digitalny verzia hry na webe.

Projekt rozvija kreativitu, dizajnérske myslenie a technické zruc¢nosti.

Téma 5: Vlastny projekt

Student ma moznost vybrat si tému podla vlastného zaujmu a zamerat sa na oblast, v ktorej
sa chce profilovat, projekt musi spifiat kritéria smernice projektovej maturity, a naleZitosti
Studijného odboru:

e navrh a realizacia znacky (branding),

¢ vlastnd kniha alebo komiks,

e tvorba webovej stranky alebo e-shopu,

e interaktivny 3D model,

e origindlny dizajn obalu alebo reklamnej kampane.
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